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1 PREMESSA

1.1 Oggetto offerto in riuso
» Sistema Gestione Obiettivi - SGO

1.2 Tipologia di Oggetto offerto in riuso

» Programmazione/Controllo

1.3 Referenti

¢ Referente Settore Sistemi Informativi: Dott.ssa Michela Lazzarini

e Referente Venis: U.O. Laboratorio Software

1.4 Ambito amministrativo interessato

> Personale

1.5 Contesto organizzativo

E' lo strumento utilizzato dall'Amministrazione per assegnare e monitorare gli obiettivi
assegnati al personale Dirigente e Posisizoni Organizzative.

1.6 Punti di forza
* Sistema completamente Open Source;
* Inserimento delle rendicontazioni da parte dei soggetti interessati,
* Monitoraggio immediato da parte dei responsabili del servizio;
* Autonomia gestionale da parte dei responsabili del servizio;

* Estrazione dati completa.

1.7 Vincoli e/o criticita

Strutturato sul Piano delle Performance adottato dal Comune di Venezia.

1.8 Modalita di riuso consigliate

1.9 Manualistica disponibile

* Note generali sulla Intranet comunale (AltanA);

* Help on line contestuale.
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2 REQUISITI

2.1

2.2

Requisiti software

Browser Mozilla Firefox, Google Chrome, Micorsoft IE dalla versione 6.

Requisiti hardware

Personal computer con S.O. Windows o Linux.

3 CONTESTO TECNOLOGICO

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

Architettura logico funzionale dell’Oggetto

L'autenticazione dell'utente avviene attraverso l'accesso dalla Intranet Comunale. La
procedura presenta le varie tipologie di oggetti rendicontabili secondo il Piano delle
Performance, per ciascuno dei quali ¢ possibile effettuare una ricerca filtrata sul profilo
utente.

I risultati delle ricerche sono esposti tramite elenchi contenenti, per ogni entita,
informazioni identificative e valori riepilogativi sullo stato delle rendicontazioni.

La selezione di un oggetto da elenco permette di accedere alle schede specifiche per
lI'inserimento o la consultazione delle rendicontazioni, regolate da un calendario di
apertura/chiusura per l'inserimento dei dati richiesti.

Architettura hardware dell’Oggetto

Il sistema ¢ accessibile con tecnologia internet/Intranet. E' installato su sistema Linux , e
richiede piattaforma http Apache con server web Tomcat. Il database server ¢ MySQL.

Architettura TLC dell’Oggetto

Rete internet.

Linguaggi di programmazione
» Il sistema ¢ stato realizzato in linguaggio PHP su framework Zend, e JavaScript;

» Il database ¢ gestito in ambiente MySQL, interfacciato tramite webservice scritto
in linguaggio Java.

Standard utilizzati
Architettura MVC (Model-View-Controller).
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